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Especificaciones pedagógicas  Especificaciones técnicas  

Nombre  Características  Habilidades, aptitudes 
y/o destrezas que 

desarrolla el recurso  

Tiempo de 
resolución 
del usuario 

 Formato 
disponible  

Plazos 
de 

entrega  

Forma de trabajo  Imagen del producto  

Memorice x 10  
 

10 imágenes.  Posee la opción 
de tiempo.  Al reiniciarlo, las 

figuras aparecen en distinto 
lugar.  Respuesta inmediata.  
 
 
 

 
 
 
 

 
 

Memoria visual. 
Memoria espacial. 

Concentración. 

1 minuto  Flash 
 

 

4 días 
hábiles 

Cliente entrega las 
imágenes. 

 

                                                             

Memorice x 15  

 

15 imágenes.  Posee la opción 

de tiempo.  Al reiniciarlo, las 
figuras aparecen en distinto 
lugar.  Respuesta inmediata. 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 

Memoria visual. 

Memoria espacial. 
Concentración. 

1 minuto  Flash 

 

4 días 

hábiles 

Cliente entrega las 

imágenes. 

                                                           

Sopa de letras IP  
 

10 conceptos (imagen ï 
palabra). Posee la opción de 
tiempo, de reinicio y un 

contador de aciertos e 
intentos.  El estudiante 
identifica una imagen y luego 
busca la palabra asociada 
dentro de la sopa y/o 

viceversa.  Respuesta 
inmediata. 

Memoria visual y espacial.  
Asociación imagen ï palabra 
Rapidez de respuesta. 

Concentración. 

8 minutos  Flash 
HTML 
Impreso 

5 días 
hábiles  

Cliente entrega las 
imágenes y la 
asociación con cada 

palabra. Se entrega 
borrador. Se aprueba 
borrador. Se entrega 
en formato swf o html , 
junto a la solución en 

jpg.   
 

                                            

Sopa de letras PP 
 

10 conceptos (palabra ï 
palabra).  Posee la opción de 

tiempo, de reinicio y un 
contador de aciertos e 
intentos.   El estudiante asocia 
las palabras del listado con las 

de la sopa.  Respuesta 
inmediata. 

Memoria visual y espacial.  
Asociación palabra ï palabra 

Rapidez de respuesta. 
Concentración. 

8 minutos  Flash  
HTML  

Impreso 

5 días 
hábiles 

Cliente entrega listado 
de palabras. Se 

entrega borrador. Se 
aprueba borrador. Se 
entrega en formato 
swf o html, junto a la 

solución en jpg.   
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Sopa de letras  DP 
 

8 conceptos (definición ï 
palabra).  Posee la opción de 
tiempo, de reinicio y un 
contador de aciertos e 

intentos.  El estudiante 
relaciona la palabra 
encontrada en la sopa de 
letras con algunas de las ocho 
definiciones del listado. 

Respuesta inmediata. 

Memoria visual y espacial.  
Asociación definición ï 
palabra 

Rapidez de respuesta. 

Concentración. 

8 minutos  Flash  
HTML  
Impreso 

5 días 
hábiles 

Cliente entrega listado 
de definiciones 
asociado a cada 
palabra. Se entrega 

borrador. Se aprueba 
borrador. Se entrega 
en formato swf o html, 
junto a la solución en 
jpg.   

                                                

Crucigrama 
básico  (12x12)  
 

 

Recurso interactivo e 
interdisciplinario de respuesta 
inmediata.  El estudiante va 

completando de acuerdo a las 
pistas asociadas. El recurso 
cuenta con un porcentaje de 
palabras temáticas y otras que 
no lo son. El recurso en Flash 

cuenta con las opciones de 
Guardar y recuperar. Cuenta 
con un contador de aciertos 
tanto temáticos como no 

temáticos.  Las pistas pueden 
estar asociadas a imágenes, 
sonidos y/o videos. 
 

Interdisciplinario.   
Concentración. 
Vocabulario. 

Comprensión lectora. 
Memoria textual, visual, 
auditiva y audiovisual. 
Asociación de contenidos. 

20 a 30 
minutos 

 Flash  
HTML  
Impreso 

7 días 
hábiles  

Cliente entrega listado 
de palabras temáticas 
junto a sus 

definiciones.  Las 
palabras no pueden 
tener una extensión 
mayor a 11 letras. Se 
envía borrador en 

Excel con las pistas 
como comentarios. Se 
aprueba.  Se entrega 
en formato swf o html, 

junto a la solución en 
jpg. 

                                                 
 

 

Crucigrama 

medio  (13x13)  
 

Recurso interactivo e 

interdisciplinario y de 
respuesta inmediata.  El 
estudiante va completando de 
acuerdo a las pistas asociadas. 

El recurso cuenta con un 
porcentaje de palabras 
temáticas y otras que no lo 
son. El recurso en Flash 
cuenta con las opciones de 

Guardar y recuperar. Cuenta 
con un contador de aciertos 
tanto temáticos como no 
temáticos.  Las pistas pueden 

estar asociadas a imágenes, 
sonidos y/o videos.    

Interdisciplinario.   

Concentración. 
Vocabulario. 
Comprensión lectora. 
Memoria textual, visual, 

auditiva y audiovisual. 
Asociación de contenidos. 

30 a 45 

minutos 

 Flash  

HTML  
Impreso 

7 días 

hábiles 

Cliente entrega listado 

de palabras temáticas 
junto a sus 
definiciones.  Las 
palabras no pueden 

tener una extensión 
mayor a 12 letras. Se 
envía borrador en 
Excel con las pistas 
como comentarios. Se 

aprueba.  Se entrega 
en formato swf o html, 
junto a la solución en 
jpg. 

 

                                                   

Crucigrama 
mayor  (14 x 14)  
 

Recurso interactivo e 
interdisciplinario y de 
respuesta inmediata.  El 
estudiante va completando de 
acuerdo a las pistas asociadas. 

El recurso cuenta con un 
porcentaje de palabras 
temáticas y otras que no lo 
son. El recurso en Flash 
cuenta con las opciones de 

Guardar y recuperar. Cuenta 
con un contador de aciertos 
tanto temáticos como no 
temáticos.  Las pistas pueden 

estar asociadas a imágenes, 
sonidos y/o videos.    

Interdisciplinario.   
Concentración. 
Vocabulario. 
Comprensión lectora. 
Memoria textual, visual, 

auditiva y audiovisual. 
Asociación de contenidos. 

45 a 60 
minutos 

 Flash  
HTML  
Impreso 

7 días 
hábiles 

Cliente entrega listado 
de palabras temáticas 
junto a sus 
definiciones.  Las 
palabras no pueden 

tener una extensión 
mayor a 13 letras. Se 
envía borrador en 
Excel con las pistas 
como comentarios. Se 

aprueba.  Se entrega 
en formato swf o html, 
junto a la solución en 
jpg. 
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Verdadero ï 
Falso  
  Con 
retroalimentación 

  
 

8 aseveraciones que el 
estudiante debe reconocer 
como verdaderas o falsas.  
Respuesta inmediata    Al 

marcar la opción de Verdadero 
o Falso, aparece de inmediato 
la retroalimentación de la 
respuesta, en ambos casos, 
cuando es correcta y cuando 

es incorrecta. 
 

Memoria. 
Concentración. 
Conceptualización. 
 

2 a 5 
minutos 

 Flash 5 días 
hábiles  

Cliente entrega listado 
de frases indicando su 
respuesta correcta. Se 
entrega en formato 

swf junto a solución en 
.jpg 

                                         
 

Verdadero ï 
Falso  sin 
retroalimentación  

   
  
 

8 aseveraciones que el 
estudiante debe reconocer 
como verdaderas o falsas.  

Respuesta inmediata.  Al final 
aparece un botón para revisar 
las respuestas correctas.    
 

Memoria. 
Concentración. 
Conceptualización. 

 

2 a 5 
minutos 

 Flash 5 días 
hábiles  

Cliente entrega listado 
de frases indicando su 
respuesta correcta. Se 

entrega en formato 
swf junto a solución en 
.jpg 

                                         

Verdadero ï 
Falso  con 
imágenes  

   
  
 

8 aseveraciones que el 
estudiante debe reconocer en 
contraposición con una 

imagen.  Al final aparece un 
botón que permite revisar las 
respuestas correctas. 
 

Memoria. 
Concentración. 
Conceptualización. 

 

2 a 5 
minutos 

 Flash 5 días 
hábiles  

Cliente entrega listado 
de frases indicando su 
respuesta correcta. Se 

entrega en formato 
swf junto a solución en 
.jpg 

                                                      

Cartilla 
conceptual  
 

8 parejas de definiciones que 
el estudiante debe reconocer si 
corresponden una, la otra o 

ambas a un concepto dado.  
Respuesta inmediata. 

Memoria. 
Concentración. 
Conceptualización. 

2 a 5 
minutos 

 Flash 5 días 
hábiles 

Cliente entrega listado 
de términos con dos 
acepciones, de las 

cuales no pueden ser 
ambas falsas.  Se 
entrega en formato 
swf junto a solución en 
.jpg 

                                         

Escritura -audio  
 

El estudiante escucha una 
palabra o sonido y debe 
escribirla correctamente.  
Especialmente indicado para el 

apresto de lecto-escritura y de 
aprendizaje en el idioma 
inglés.  Respuesta inmediata. 
Tiene contador de tiempo. 

Memoria auditiva. 
Corrección ortográfica. 
 

2 a 5 
minutos 

 Flash 5 días 
hábiles 

Cliente entrega listado 
de palabras y sonidos 
asociados.  Se entrega 
en formato swf junto a 

solución en .jpg 
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Mapa conceptual  
4  

4 conceptos que debe ligar a 
otros ya dados y completar en 
un mapa conceptual.  
Especialmente indicado para 

usar al final de una unidad de 
aprendizaje donde debe unir 
los conceptos más 
importantes. Respuesta 
inmediata.  

Capacidad de resumen. 
Memoria.  
Concentración. 
Conceptualización. 

2 a 5 
minutos 

 Flash 5 días 
hábiles 

Cliente entrega una 
maqueta/bosquejo del 
mapa conceptual a 
construir.  Se entrega 

en formato swf junto a 
solución en .jpg 

                                      

Mapa conceptual  
6  

6 conceptos que debe ligar a 
otros ya dados y completar en 
un mapa conceptual.  
Especialmente indicado para 
usar al final de una unidad de 

aprendizaje donde debe unir 
los conceptos más 
importantes. 

Capacidad de resumen. 
Memoria.  
Concentración. 
Conceptualización. 

2 a 5 
minutos 

 Flash 5 días 
hábiles 

Cliente entrega una 
maqueta/bosquejo del 
mapa conceptual a 
construir.  Se entrega 
en formato swf junto a 

solución en .jpg 

                                     

Juegos de 

arrastrar y soltar 
o de  asociación  

Secuencias de conceptos en 

un proceso determinado que 
requiere el conocimiento dell 
orden correcto.  Especialmente 
indicado para evaluar al final 

de una unidad didáctica.  Por 
ensayo y error, el estudiante 
finalmente va memorizando las 
secuencias propuestas.  
Respuesta inmediata. 

Capacidad de síntesis 

Concentración 
Conceptualización 

2 a 5 

minutos 

 Flash 5 días 

hábiles 

Cliente entrega las 

secuencias.  Se 
entrega en formato 
.swf. 

                                       

Armado de 
rompecabezas y 

preguntas de 
Verdadero / Falso 
asociadas  

Aparece inicialmente una 
imagen que luego en una 

segunda diapositiva aparece 
desarmada en varias piezas 
rectangulares para armar.  A 
medida que van calzando las 
piezas aparecen preguntas de 

Verdadero ï Falso que deben 
contestarse. 

Memoria. 
Concentración. 

Conceptualización. 

5 a 8 
minutos 

 Flash 5 días 
hábiles 

Cliente entrega las 
preguntas 

conceptuales  

                                        

Organigrama  Se presentan cajas vacías 
correspondientes a un 

organigrama que el usuario 
debe arrastrar al lugar 
correcto.  Respuesta 
inmediata. 

Memoria. 
Concentración. 

Conceptualización. 

5 a 8 
minutos 

 Flash 5 días 
hábiles 

Cliente entrega las 
preguntas 

conceptuales  

                                            


